Orkumétskerfid 112 lid

Fimmtudagur

Fostudagur

Laugardagur

Jafningaleikir

ridill

Skyringar

Ridill = nafn ridils

R&8 er midad vid hvar 1idid lendir
i sinum ridli a8 leikjum loknum.

Naes
ridli 1igid ei

segir i hvada
ad leika daginn eftir.

R63un lida i upphafi. bjélfarar
rada sinum lidum i 4
styrkleikaflokka eftir getu
(huglaegt mat). pessi flokkun er
héfa til hlidsjénar pegar dregid er
iridla. Reynt er ad fara eftir mati
bjélfara eins og haegt er.

Ligin i fyrstu 8 ridlunum &
fimmtudegi eiga moguleika ad
leika til sigurs { métinu um
Orkumétsbikarinn.

Lid sem byrjar nedar en i 8unda
ridli & fimmtudegi, getur ekki
unnid sig upp i 1C/2C-ridil &
laugardegi.

A-ridlar & fimmtudegi
B-rilar & fostudegi
C-ridlar 4 laugardegi
J-jafningaleikir & laugardegi

Ridlakeppni & fimmtudegi og
fostudegi er til ad finna
jafningahépa sem keppa um
bikara 4 laugardegi

R63un lida eftir arangri :
Stig

Fleiri netto mork

feerri mork fengin & sig

. innbyrais vidureign
hlutkesti

VAW Ne

Jafningaleikir

Ef Urslitaleikur um bikar endar
me3d jafntefli, pa gilda pessar
reglur :

1. ef markajafntefli er, pa er
fyrsta mark i halfleik sigurmark.

2. ef leikur endar marka-laus, pa
er framlengt i 2 x 5 min

3. ef enn er jafnt, pa er
vitaspyrnukeppni, 5 spyrnur & i3

4. hlutkesti

A16 | A15 | A14 | A13 | A12 | A1l | A10 | A9
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ridill

Lid Lid

J2 J6
13 17
Ja 8

Jio Ji4
Ji1 J15
J12 Ji6

Jis 322
J19 J23
J20 124
J25

J26 130
127 131
J28 132

133 137 Dbikarleikur
134 138
135 139
136 Jao
Ja1 J45 Dbikarleikur
Jaz Jae
Ja3 Ja7
Jaa Jas

B16 | B15 | B14 | B13 | B12 | B11 | B10 | B9
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C14 |C13 | C12 (C11 [ C10| C9

Ja9 J53 bikarleikur

50 154
151 155
152 156

158 J62
159 J63
J60 J64

J66 J70
J67 171
J68 172

174 178
175 179
176 J80

C22 | Cc21

J81 185 bikarleikur

182 186
183 187
184 88
J90 194
J91 195
192 196
J98 J102
199 Ji03
Jioo Jio04
Ji06 Ji10
Jio7 J111
Jios J112




